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Mahasiswa mempunyai kemampuan dalam teknologi
informasi dan dapat mengimplementasikan dalam
kehidupan bermasyarakat sesuai dengan norma-norma
yang ada.

1.

Mahasiswa  mengerti  tentang  Undang-Undang
Informasi dan Transaksi Elektronik

2. Mahasiswa mampu berfikir secara cerdas tentang
penggunaan teknologi informasi.
3. Mahasiswa mampu mengoperasikan komputer sesuai
dengan sistem operasi yang ada
4. Mahasiswa memahami dan dapat mendeskripsikan
internet untuk berbagai kepentingan sesuai dengan
norma yang ada.
5. Mahasiswa dapat menghubungkan dua komputer atau
lebih.
6. Mahasiswa dapat membedakan berbagai perangkat
keras dan perangkat lunak teknologi informasi.
ALAT/BAHAN/SUMBER
POKOK BAHASAN BELAJAR PENILAIAN
Pengenalan Sosio Teknologi | Laptop, Projector o Tes Tertulis
Informasi o Test Lisan
Teknologi Informasi dan Komunikasi | Laptop, Projector o Tes Tertulis
o Test Lisan
Sistem Operasi dan Teknologi | Laptop, Projector o Tes Tertulis
Virtualisasi o Test Lisan
Hak Kekayaan Intelektual Laptop, Projector o Unjuk Kerja
o Tes Tertulis
o Test Lisan
Hak Cipta, Paten dan Merek Laptop, Projector o Unjuk Kerja
o Tes Tertulis
o Test Lisan
Perangkat Bergerak, E-Commerce | Laptop, Projector o Unjuk Kerja
dan B2B o Tes Tertulis
o Test Lisan
Internet, Jaringan Komputer dan | Laptop, Projector o Unjuk Kerja
Keamanan Komputer o Tes Tertulis
o Test Lisan




Kejahatan Komputer dan Etika | Laptop, Projector o Tes Tertulis
Hacking o Test Lisan
Basis Data Laptop, Projector o Tes Tertulis
o Test Lisan
Kecerdasan Buatan dan Game Laptop, Projector o Tes Tertulis
o Test Lisan
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