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Andy Rachman, S.T.,M.Kom.
• Email:

– andyrachman348@gmail.com
– andy.rach1910@itats.ac.id.

• Telp: 089611475102
• Blog:

– https://kuliahso.wordpress.com/
– https://dosen.itats.ac.id/andyrachman/

• Alamat:
– Tenggilis Lama IVA No.8 Surabaya 60292

• Rekognisi:
– Asesor Kompetensi BNSP Bidang TIK
– Reviewer International Journal
– Penulis Buku Non Fiksi – Tersertifikasi BNSP

• Bidang Minat:
– Rekayasa Perangkat Lunak

• Bidang Penelitian:
– Rekayasa Perangkat Lunak
– Sistem Operasi
– Pengembangan Game
– Teknologi Informasi
– Interaksi Manusia dan Komputer
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MATERI
• Pengenalan Sosio Teknologi Informasi
• Hak Kekayaan Intelektual, Hak Cipta, Paten

dan Merek
• Teknologi Informasi dan Komunikasi
• Sistem Operasi dan Teknologi Virtualisasi
• Perangkat Bergerak, E-Commerce dan B2B
• Internet, Jaringan Komputer dan Keamanan

Komputer
• Kejahatan Komputer dan Etika Hacking
• Basis Data
• Kecerdasan Buatan dan Game
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TUJUAN PEMBELAJARAN /

LEARNING OBJECTIVE :

• Mahasiswa mempunyai kemampuan
dalam teknologi informasi dan dapat
mengimplementasikan dalam
kehidupan bermasyarakat sesuai
dengan norma-norma yang ada.
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KOMPETENSI YANG DIBINA :

1. Pengenalan Sosio Teknologi Informasi
2. Sistem Operasi dan Teknologi

Virtualisasi
3. Etika Hacking
4. Jaringan Komputer
5. Keamanan Komputer
6. Basis Data
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CAPAIAN PEMBELAJARAN/

LEARNING OUTCOMES :
1. Mahasiswa mengerti tentang Undang-Undang

Informasi dan Transaksi Elektronik
2. Mahasiswa mampu berfikir secara cerdas

tentang penggunaan teknologi informasi.
3. Mahasiswa mampu mengoperasikan komputer

sesuai dengan sistem operasi yang ada
4. Mahasiswa memahami dan dapat

mendeskripsikan internet untuk berbagai
kepentingan sesuai dengan norma yang ada.

5. Mahasiswa dapat menghubungkan dua
komputer atau lebih.

6. Mahasiswa dapat membedakan berbagai
perangkat keras dan perangkat lunak teknologi
informasi.
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PENILAIAN
• TUGAS  60%
•UTS  20%
•UAS  20%
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SOSIO TEKNOLOGI INFORMASI

PENGENALAN
SOSIO TEKNOLOGI

INFORMASIBAB 1
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CAPAIN PEMBELAJARAN

PERTEMUAN KE-1

• Mahasiswa mampu mendefinisikan
dan memahami tentang Sosio
Teknologi Informasi
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PENGENALAN SOSIO
• http://www.dictionary.com/browse/socio-
– Socio diambil dari bahasa latin SOCIUS yang

berarti Kawan, Sekutu, Pergaulan, Rekan,
Pengikut.

• http://www.merriam-
webster.com/dictionary/socio-
– Society (masyarakat)
– Social (sosial)

• http://dictionary.cambridge.org/dictionary/e
nglish/socio
– Berarti Society (masyarakat)
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SOSIO (Society)

• https://en.wikipedia.org/wiki/Society
– Masyarakat merupakan sekelompok orang

yang terlibat dalam interaksi sosial terus
menerus atau kelompok sosial dalam
ukuran besar yang berada dalam wilayah
geografis atau wilayah sosial yang sama,
biasanya tunduk pada satu otoritas politik
dan budaya yang menonjol.
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SOSIO (Society)

• https://www.reference.com/world-
view/society-f198276facd80789
– Sekelompok orang yang mempunyai nilai

yang sama, hukum-hukum dan tradisi
tinggal dalam komunitas organisasi untuk
saling menguntungkan. Anggota dalam
masyarakat tersebut sering berbagi
agama, politik atau budaya
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SOSIO (Society)

• http://www.sparknotes.com/sociology/
society-and-culture/section1.rhtml
– Masyarkat merupakan sekelompok orang

dengan wilayah tertentu, interaksi dan
budaya. Kelompok sosial terdiri dari dua
atau lebih orang yang berinteraksi dan
identifikasi dengan orang lainnya.
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SOSIO
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TECHNOLOGY

• http://www.useoftechnology.com/wh
at-is-technology/
– Batang tubuh keilmuwan yang bertujuan

untuk menciptakan alat bantu, kegiatan
pemrosesan, dan ekstrasi bahan-bahan.

– Penggunaan teknologi dapat dilihat dalam
kehidupan sehari hari.
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TECHNOLOGY
• http://www.businessdictionary.com/defi

nition/technology.html
– Aplikasi informasi yang bertujuan dalam

desain, produksi dan pemanfaatan barang
dan jasa dalam setiap kegiatan manusia.

• http://www.merriam-
webster.com/dictionary/technology.
– Penggunaan ilmu pengetahuan dibidang

industri, teknik dan lain-lainnya untuk
menemukan hal-hal yang berguna untuk
menyelesaikan masalah.
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TECHNOLOGY

• https://en.wikipedia.org/wiki/Technolo
gy
– Teknologi adalah kumpulan teknik,

ketrampilan, metode, dan proses-proses
yang digunakan pada proses produksi
barang atau jasa atau pemenuhan tujuan,
seperti penelitian ilmiah.
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TECHNOLOGY
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INFORMATION

• http://searchsqlserver.techtarget.com/
definition/information.
– Informasi merupakan sebuah rangsangan

yang memiliki arti dalam beberapa
konteks dan berguna bagi penerimannya.
Ketika sebuah informasi dimasukkan dan
disimpan pada sebuah komputer, keadaan
seperti ini disebut sebagai data, setelah
melalui tahap pemrosesan, output data
dapat dikatan sebagai informasi (text,
digital print dll)
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INFORMATION

• http://www.businessdictionary.com/de
finition/information.html
– Data adalah (1) Akurat dan tepat waktu,

(2) Spesifik dan terorganisir  sesuai tujuan,
(3) Disajikan dalam konteks yang
memberikan makna dan relevansi, dan (4)
Dapat menyebabkan peningkatan
pemahaman dan mengurangi
ketidakpastian. Informasi berharga sebab
dapat informasi dapat mempengaruhi
tingkah laku, keputusan atau sebuah hasil.



Z
Y

X

16061205

INFORMATION

• https://en.wikipedia.org/wiki/Informati
on
– Informasi disingkat dengan INFO yang

berarti menginformasikan. Informasi
berarti jawaban dari sesuatu. Informasi
juga berhubungan dengan DATA dan
PENGETAHUAN.
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INFORMATION
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SOSIO TEKNOLOGI INFORMASI

• Dari penjelasan di atas, Sosio Teknologi
Informasi :
– Merupakan suatu ilmu yang mempelajari tentang

hubungan masyarakat sehubungan dengan
perkembangan dan pemanfaatan teknologi
informasi, baik dari sisi kebaikan (good impact)
ataupun dari sisi kelemahan (bad impact), bagi
kehidupan di masyarkat.

– Dengan Materi ini diharapkan siswa akan mampu
memilih hal-hal yang berhubungan dengan
teknologi di masyarakat dari sisi kebaikan ataupun
kelemahan untuk menciptakan suatu kegiatan
yang berguna bagi bangsa dan negara yang
ditopang dengan AGAMA.

• Dari penjelasan di atas, Sosio Teknologi
Informasi :
– Merupakan suatu ilmu yang mempelajari tentang

hubungan masyarakat sehubungan dengan
perkembangan dan pemanfaatan teknologi
informasi, baik dari sisi kebaikan (good impact)
ataupun dari sisi kelemahan (bad impact), bagi
kehidupan di masyarkat.

– Dengan Materi ini diharapkan siswa akan mampu
memilih hal-hal yang berhubungan dengan
teknologi di masyarakat dari sisi kebaikan ataupun
kelemahan untuk menciptakan suatu kegiatan
yang berguna bagi bangsa dan negara yang
ditopang dengan AGAMA.
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• Dapatkan Contoh Konkret tentang:
– SOSIO
– INFORMASI
– TEKNOLOGI

• Pahami dengan cermat dan benar
• Buat Ringkasan Tentang Materi Hari ini

dengan panjang kata maksimal 1000
kata dan minimal 500 Kata.

TINDAK LANJUT
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